Lageplan X Alte Schmiede (im Haus 10, Eingang am Reitplatz)
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() HBraal1 () Horeaals
€) Hirsaal3 ) Horaaal 8 Einginge fOr FukgAnger
O Hivaaal 4 () Homaal 9 ( Keines Parkpiiitze aut dem Gelinde )
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